REGLER FOR KLUBBMASTERSKAP I AGILITY

I agility koras tva klubbmastare varje ar. En i agilityklass och en i
hoppklass.

For att fa delta i MBKs KM i agility- respektive hoppklass kravs det att
agilityekipaget har tavlat for Malaro BK under kalenderaret. Ekipaget far
tillgodorakna sig sina tre basta officiella tavlingsresultat i agilityklass, samt
sina tre basta officiella tavlingsresultat i hoppklass. Loppen behover inte vara
felfria och alla storlekar tavlar mot varandra. Poang ges for varje placering
bland den framsta tredjedelen i resultatlistan.

Exempel 50 startande:

1:a placering ger 16,67 poang
2:a placering ger 15,67 poang
3:e placering ger 14,67 poang
4:e placering ger 13,67 poang
5:e placering ger 12,67 poang
6:e placering ger 11,67 poang
7:e placering ger 10,67 poang
8:e placering ger 9,67 poang

9:e placering ger 8,67 poang

10:e placering ger 7,67 poang
11:e placering ger 6,67 poang
12:e placering ger 5,67 poang
13:e placering ger 4,67 poang
14:e placering ger 3,67 poang
15:e placering ger 2,67 poang
16:e placering ger 1,67 poang
17:e placering ger 0,67 poang

Poiang som, beroende pa vilken klass ekipaget tavlar i, alltid tillkommer ar:

Klass I: 5 poang
Klass II: 10 poang
Klass III: 15 poang

Vinst (oavsett klass) och/eller cert ger dessutom 5 extra poang.

En vinst i klass IT med 27 startande ekipage ger alltsa totalt 24 poang (27
startande dividerat med 3 + 10 poang for att det ar klass II + 5 poang for
vinsten).



